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Convocatoria para centros colaboradores PLANEA
§



curso 2021-22.
del 27 de septiembre al 29 de octubre.
el 5 de noviembre.
centros educativos publicos de primaria/infantil de la Comunidad de Madrid.

PLANEA Red Arte y Escuela.

www.redplanea.org

es un proyecto de arte y escuela que nace con la vocacién de trasladar experiencias artisticas a los
entornos escolares y, d su vez, llevar de vuelta experiencias escolares a entornos artisticos a través de los siguientes ejes:
cuerpos, espacios, sentidos, fiempos y obje’ros.
A través de esta propuesta ponemos el juego en el centro del aprendizaje, un aprendizaje significativo que se nutre de la
accion y la imaginacién. En el disefio de las condiciones para desarrollar este juego, tiene especio| relevancia el movimiento:
el espacio, los objetos y las dindmicas propuestas invitan a ampliar nuestro abanico de movimientos, estimular los sentidos
y percepciones.
El centro seleccionado participard en las dos fases que propone la convocatoria: una primera fase de formacién y una

segunda fase de implementacién de proyectos.

es una red de centros educativos, agentes e insfituciones culturales que se comprometen a utilizar las prdcticas
artisticas en la escuela pUb|ico de manera transversal. A través de diferentes proyectos, la red pre’rende prototipar, evaluar
y recopilar aprendizajes sobre los modos y las formas de producir cambios significativos en las instituciones educativas,

culturales y en su ecosistema mds cercano, a fraveés de las prdcticas artisticas.


http://www.redplanea.org
https://redplanea.org
http://www.pedagogiasinvisibles.es
https://redplanea.org
http://www.pedagogiasinvisibles.es

1. Promover el juego como experiencia de oprendizoje y de convivencia.

2. Disefiar las condiciones espocio|es y las propuestas materiales para que el juego, el movimiento y la cooperacion sucedan.

3. Reflexionar sobre la comtigurocio'n y nhuevos usos de los espacios exteriores del co|egio.

4. Estimular la percepcion y los sentidos a través del trabajo con el cuerpo en movimiento.

5. Facilitar el oprendizoje signi{ico’rivo a través del acompafiamiento consciente del juego.

6. Diluir la frontera entre el interior y el exterior, apropidndose de los espacios y los materiales. Utilizar elementos reconocibles, como los cestos o el carro, como trans-
porfodores de lo necesario para consfruir nuevos mundos.

7. Incorporar |enguojes de creacién contempordnea en los procesos de oprendizoje.

Jugar al CESTO es una convocatoria que contiene dos fases de desarrollo:

Fecha y horario: 3h de formacién a concretar con el centro escolar y las docentes imp|icoo|cts.
Lugar: el centro escolar seleccionado.

Fechas y horarios: a concretar con el centro escolar y las docentes implicadas, durante el curso 2021/2022 a partir de enero.
Sesiones: 9 sesiones en ’roJrc1|, 3 de ellas ocompoﬁodos por las creadoras.

La convocatoria va dirigida a centros de educacién infantil y primaria (etapa de primaria) de cardcter publico en la Comunidad de Madrid, que se comprometan a
participar en ambas partes del desarrollo del proyecto Jugar al CESTO: la formacién y la puesta en marcha del proyecto en el aula/centro. La solicitud se realizard
a través del equipo directivo con la designocic’m de una persona responsob|e que participard en la formacién, o pOr una o varias docentes del centro que sean las que
vayan a partficipar del proceso.

Una formacién de 3 horos, descrita anteriormente

Kit Jugar al CESTO para cada centro.

Acompafiamiento de las creadoras en 3 sesiones para reflexionar sobre el desarrollo del proyecto en el centro y las cuestiones de su op|icocio’n tanto a nivel prdctico
como curricular.

Los centros seleccionados pasardn a ser centros colaboradores de la Red Planea y podrdn beneficiarse de otras formaciones y encuentros desarrollados tanto a nivel
regiono| como estatal.


https://redplanea.org
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Para cursar solicitud serd necesaria presentar la siguiente documentacién:

- Carta de motivacién (mdximo 500 palabras).

- Descripcién del proyecto educativo y de experiencias innovadoras que se han desarrollado en el centro (mdximo 1000 po|obros).
- Docentes del claustro que estardn vinculadas al proyecto.

- Ficha para la convocatoria debidamente cump|imenfodo (ver Anexo |).

Las propuestas deben enviarse tnicamente rellenando el siguiente formulario.
Deberd enviarse antes de las 23:59 (hora local en Madrid) del 29 de octubre de 2021.

+ La Comisién de valoracién serd la encargada de seleccionar los centros que participardn en el proyecto.

+ La Comisién estard formada por miembros de la asociacién Pedagogias Invisibles, asociacién dedicada a la investigacién y accién en el dmbito del arte y educacién,
y por las creadoras de los proyectos.

+ La Comisién estard constituida por al menos tres personas, ejerciendo una de ellas las funciones del Presidente de la Comisién de valoracién. Las decisiones se toma-
rdn por mayoria y, en caso de que los componentes sean numero par, la persona designodo como Presidente tendrd el voto de calidad.

+ La Comisién de valoracion podrd declarar desierta la convocatoria en caso de considerar que ninguno de los co|egios presen‘rodos retine los méritos suficientes.

+ La reunién del jurado estd prevista para el 3 de noviembre.

Un jurcndo compuesto por miembros de Pedogogfos Invisibles y por las creadoras de los proyectos seleccionard a un centro pljbhco de primaria de la Comunidad de
Madrid a través de los siguientes criterios:

. Exp|icocic’m del interés en participar en esta convocatoria.

+ Calidad y coherencia del proyecto educativo.

También se tendrdn en cuenta y valorard de forma positiva los siguientes criterios:
+ Relacién previa con la Red Planea o alguno de sus centros adscritos
+ Desarrollo de seminario de formacién con relacién de arte y escuela de alguno de los centros de formacién de la CAM


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSca1yAKNyDgDun-Qzj0dA6dTLpIeaa9gE-Mod8IPdyqEwtfLg/viewform
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Sara es arquitecta segun dice un titulo, maker antes de co-
nocer la palabra y mediadora desde que trabaja en cultura
y educacién. Creadora y disefiadora de objetos y espacios
de juego, trabaja conceptualizando proyectos en los que
la experiencia ludica es también una experiencia estética,
creativa, compartida v libre.

Aunque diferentes, los proyectos en los que trabaja Sara vy los ro-
les desde los que los lleva a cabo tienen en comin las siguientes
miradas y lineas de accién: 1. El disefio abierto como detonante
del juego libre; 2 La cultura del juego como consideracién hacia la
infancia y 3. Los procesos compartidos entre la creacion contempo-
rdnea y el juego no directivo.

Comisaria de La Regadera (instalaciones artisticas para
ser jugadas por nifios de O a 5 afios), Al Raso (gran acam-
pada y celebracién colectiva de la noche y la naturaleza en
la ciudad) o Juguetoria, (factoria de juguetes construida
desde todo lo que fienen en comun el juego espontdneo, el
disefio abierto y la cultura libre ). Creadora de una linea
de juguetes desobedientes, Menudas Piezas, y fundadora
de su propio laboratorio, Ludolocum, desde el que sigue
investigando el juego y los objetos que lo median tras su
paso por Medialab-Prado como mediadora-investigadora.

Laura Bafiuelos es or’re—educodora, las artes vivas son su
terreno de juego y experimentacién. Ademds, se licencid
en Biologia Ambiental, es mdster en Gestiéon Cultural y
desarrollé su camino en las Artes Escénicas en el cem-
centro em movimento en Lisboa.

Desde hace mds de trece afios desarrolla el proyecto
Movimiento Creativo en el que inventa, investiga y prac-
fica experiencias in’rergeneraciono|es en las que el cuerpo
y el movimiento son los ejes para comunicarse, expresar y
jugar. Le fascina observar el juego y cada vez piensa mds
que es ’rejedoro de movimientos, obje’ros y SuUCesos.
Actualmente es coordinadora de proyectos en LOVA vy
colabora en proyectos educativos y de mediacién con el
CA2M, Centro de Cultura Contempordnea Conde Duque,
o CaixaForum Madrid. Formé parte del colectivo artistico
El Club, vinculado al Festival in_presentable, con el que
desarrollaron el proyecto El Paso. Entre sus trabajos des-
taca: A verdade da A|1(0|ce, pieza escénicaq; Madre no hoy
mds que una y a ti te encontré en la calle, documental
sonoro; Al Raso, experiencia lidica y festiva estrenada en
Veranos de la Villa.


https://www.ludolocum.org/la-regadera
https://www.ludolocum.org/al-raso
https://juguetoria.org
https://www.menudaspiezas.es
https://www.ludolocum.org
https://mov-crea.com
https://proyectolova.es
https://vimeo.com/355283142
https://redplanea.org
http://www.pedagogiasinvisibles.es

PLANSA ‘ ﬁﬂd

RED DE ARTE ¥ ESCUELA — REDPLANEA.ORG invisi bles


https://redplanea.org
http://www.pedagogiasinvisibles.es

